




A 達着 

必ずお読みください 

♦と嚴摄黛黃 ife " 必ずお壽みください。 

参強い光の剌激などにより、一時的な巧肉のけいれんや意識の巧 

しつ しょうじょう お ば《い ち♦う は け ひろう 

失などのを巧を起こしたち合やゲーム中にめまい-化さ巧*疲労 
巧などを感じた巧台は、ゲームをずぐに中止し、医師の診おを受 
けて < ださい。 

♦思わめ事故の原因となりまずので、里お中、ホ行時などの使用 
および航空なの中など、使用び禁止および制限されている場所で 
は使用しないでください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、疲れた巧お(手や腕の疲労、 
目の乾巧など)や長時間連続の®用はしないでください。ゲームを 

じかん ふんていど 5* うけし、 

ずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していただくようお 
煩いいたしまず。 



♦端子部に手でがれたり、水にめ5したりして、巧さないようにしてく 
ださい。故障の原因になりまず。 

♦精密糖器でずので、極端な温度条件下での使用やお管および強いシ 
ョックをさけてください。また、絶巧に分解しないでください。 










ごあし、ミ 3 * 、し 

このたびは(巧)バンダイのワンダースワンき用力ートリツジ「な動戲±ガンダ 
Vol.l SIDE? 」をお買し化げいただき、誠にありがとうございます。ご使用 

ま文 こ ちつむ かた しようし#う 5なろいとう とり巧つシい3ごめいしょ よ 

前に取り巧い方、使用上のま意等、この「取扱説明* J をよくお読みいただき、 
正しい使用までごを用ください。なお、この r 取巧説明 ま J は大切に保管して 
くださし、。 
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m^r^SGUE 


-ぁらすじ- 


人類が巧えすぎた人口を宇宙に移民させるようじなって既に半世紀 
が過ぎていた：地巧の周りの巨大な人口都巿は人類の第2の故郷とな 
り人々はそこで子を産み、育て、一そして死んでいった。 

宇宙世紀 0079-- i 也巧から最も遠い宇宙都巿サイド3はジオン公国を 
を乗り、地が連邦政府じ独立戦争を挑んできた。このーヶ月あまりの教 
いで、ジオン公国と連邦軍は総人口の半分を巧にまらしめた：人々は、 
自らの行為に恐怖した。 

教争は膝着状態に入り、8ヶ月あまりが過ぎた。 















ン ご。‘が•，為も••マぶ：^*ごろ食? 

CATEGOllYini 


塞^^^^^^^^ 


OPERATION 



-繳総一 


SOUND START POWER A ボタン 

ボタン ボタン ボタン 


START ボタン…ゲームのスタート•会話のスキップ 
SOUND ボタン…音 jf の6を整 

♦マップシーンの操作 

A ボタン…プレイするマップの藻 fe 
B ボタン…キャンセル 


い Y ボタンは挺用しません 































♦ストーリーシーンの操か 

A ボタン…選がコマンドの誤定•会話の達り 
B ボタン…使用しません 


X1) 

八2 I tt んた < いどう よ） 

X 3 y 进か 力ーソルの 移 K にを 用 

X4 I 


圓 


《 Y ボタンは巧用しません 


せんとうこうどうせんた< ザめん そうさ 

垂戟巧巧巧選が画面の操作 
A ボタン…選択コマンドの誤轰 

、 じ はつ L でけってい 

ブルズアイ時の発资決定 
B ボタン…コマンドの途キャンセル 



※丫ボタンは使用しません 



















がめん さんしよう - 

>レ—ダ—画面（口. 1 〇参照） 

せんとうこうどうせんたくがめん ’： き か 

A ボタン…戟闘行勤選が画面への切り替え 

しゃかいない も へんこう 

B ボタン…射巧内のターゲットの変更 


X 1 …ガンダムの前進 

みぞせんかい 

X 2 …右旋回 

こうたい 

X 3 …後退 

ひだ W せんかし、 

X 4 …左旋回 


タサま つう t ん 

Y 1 …征間との通信 

なかま つう L ん 

Y 2 …仲間との通信 

もくて* ひようじ 

Y 3 •••ステージ目的の表示 

をサ生 つウレん 

Y 4 …み間との通信 

















戦聞行動選が画面への切り替えじついて 


わうぎがた レゃかいない てき こうてん わ こと 

扇形のお巧内に敵の光点をとらえ A ボタンを押す事で 

こうけき せんたく e せんとうこうどうせんたくがめん いこう 

攻擊を選がする『戦闘行動選が面面 J へ移行します。 


てき こうてん 

敵の光点について 


•白 fe : こちらに気づいていない教 
•ホ色：呂機に気づいている餐 

きいろ ゆ^ぐん^ てき 


•黄色：友軍に気づいているが 

業く点滅しているがを m っておくと、先に表擊を受ける事があります。 


お巧のかにいる热から攻«を受けた場合に、行動を選択する事はで 

ザれ h な 、、てを つね し♦かい い 

きません。画面内の巧を常にが巧に入れるようにプレイしましょう。 



巳ボタンでお A 巧巧の 

t " 卜销 


A ボタンで 

せんとうこうどうせんたがめん 

巧阴巧動おが画面へ 

帅姜縣 


この面おわ部みを 
射巧といいます。 


























ぉホ 

BAniE SCENE 

せんとうがめん せつめい 

一戦閱画面の説明一 
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1. メインカメラのが巧 

けんいない てさ せんたく こうけさ ちか はう 

この巧困内じがをとらえ選択し、攻巧します。レーダーはあい方より 

お、を、 長准接となり、 巧丢との島喜し、がわかります。 

2. ガンダム 

矢巧の方向に尚いていて、 X ボタンで备作します。※お作もが8参照 

3. が MS (モビルスー ツ） 等 

ホいときはこちらに気づいていて攻巧を仕掛けてきます。 

4. ターゲットしている® MS 等のデータ 

上から MS 奪のお朵若蘇、技甲値、 HP です。 

















5 .ガンダムの装甲値 



茜かの送擊.ダメ ー'；； をげ蘇が させるための 11ぃです。装争植が麥なく 
なると大きくダメージを受けます0 


6.ガンダムの HP 

0になるとゲームオーバーです。戦閱丰は回復しません。 


7. ガンダムの武器 エネルギー 

ガンダムが遠! i するとおかし、レッドゾーンに入るとヒートし巧 li 
不辕になります。時間がたつと旨が回巧します。 

8. パイロット 



9. パイロットの巧神げお 

めいち♦うりつかいひりつ じ えいきよう ♦た 

命車妻、回避率、カレズアイ時の力ーソルのスピードに影巧を与えます。 

• m 装祥が幫まった絮装 
参通常 5 通请時のがお 
♦焦读，あせっているみ態 

10. ぶ信ボタ'イ 

f 中間からの援護や WB からの情為を間きたいときに接用します。 WB 
から ii 信があるときは光ります。 Y ボタンでるします。 

CF •••コア.ファ イター GC …ガンキヤノン 
GT •••ガンタンク WB •••ホワイトべース 













せんとうこうどうせんた < ダめん 

戦西巧巧選が画面 

攻おを仕掛けた時は II ちか 
格 fe を、^からのを g の bI はま 
ず别 I か離かを i おします。 

ごぶさ し•だん せんな< 

そのお武器や丰段の選かをし 
ます。 


ガンダムの主な武器 


广もが擊> つ 


一 < お 18 > — 

バルカン 


タック J レ 

ライフル 



バズーカ 


サーヘル 

ブルズアイ 


ジャンプ 

(鬟舊巧をみ 


禅 M 装黄掉） 


' 佩— 

封邊 


-各ステージで使える武器はまなります。 

•茲との距雜じよってお用できなくなるものもあります。 

-このほかにもイベントで手に入る武器もあります。 

さより わう ♦ろり ふり えんろより ♦いて 

-距離に応じて有利、不利があります。遠距がの相手には 
みも系を、拴蠢班の指军には「お li 」 系の武襄を選おする 
と、先丢をとって若 is しゃすくなります。 























ブルズアイ画面 

せいみつ レ々けさ よう S ♦う ばめん 

精密なお擊を要ホされる場面 
や k 常3バトルシーンでブルズアイ 

せんたく ば♦い は‘めん 

を選択した場合じこの画面にな 
ります。 


しょうじ♦ん てさ A ひか し♦んかん > 、 

照華ががじ合って、光った瞬南にタイミンクよく A ホ 
タンを 押します。 


仲間からの援護 

同じ画面内には方の MS や WB 
がいるときに通ボタン （ Y ボタ 
ン） で援譲を頼むことができます。 


アムロの信頼度が低いと断られることがあります。断られて 
援謹されなくても I 言頼度はぷつていきます。 


























しゃけきじか < れんど 

がな巧が巧 

高いほどの命 g 中 f が上が 
ります。 

か<とうじ ♦< れんど 

巧巧熟練巧 

たか かくとう 》いち♦うVつ A 

高いほど格閱の命ホ華が上が 
ります。 

はんのうそくとじゅくれんと 

反な巧巧熟練巧 

た夕 がんて と かいひ 

高いほど先手を取ったり、回避 
輩が上がります。 

※翻 iiM は、尊ぇた(臺けた)ダ 

メージのを計が元じなっています。 


擊をな 

け#つい て* るいけい 

擊をした®のを計です。 

イベント巧 

そのステージに用意されたイ 
ベントの茜と見たイベントの装 
です。 

しんらいど 

信な巧 

夕か t レんらいだ 

み間からの I 言精轰です。バト 
ルシーンでのイベントの発生や 
I 中巧からの援謹にかかわります。 
ストーりークーンの会話の涅 
やお 冉尚容 じよブて上下します。 


ガンダムはがえ诚巧うほど^くなります。茲じ路てないときは前 
のステージを再送プレイして、^^巧をを上がてから臨みましょう。 




















狮咖晒 


轰六謗「ガルマ语針」 

を公ななれ ド だっしゆつ 

第お話「コアファイター脱出せよ」 

だいはちわ せんじょう こうや 

第八話「戦場は荒野」 

第九話「飛べ！ガンダム」 

だいじゆうわ ち 

第十話「ガルマ散る」 

だいじゆういちわ f こい 

第十一話 r イセリナ、をのあと」 












OCEfiN 










PERSONAL DATA 


- 人物福か一 



アム□•レイ 

!!が m の巧梦 i 者，だった輩 

から驗華に4きをまれる。 

WB ではガンダムのパイロ 
ットじなる。 


フラウ•ボウ 

アムロの幼なじみ。世話も 
きでやさしい。 WB では 

つうしんかんご たんとう 

通信、看護などを担当する。 




ハヤト•コバヤシ 

軍に t を立ち退かされたた 

ぐんそく たい はんばつしん も 

め、軍属にがして反発ん、を持 
っているが、アムロにがする 
ライバル意識により一人前の 
パイ□ットになっていく。 






%ATEG(H1 



ブライト■ノア 

エリート±官候補生。艦長 
代理として WB を指揮。強 
いぶ義感、責任感から、 
度々アムロにきつい態度を 
とる。 

セイラ•マス 

医学生として睦喜を目指し 
ていた。複雑な生い立ち 
を持ち、気の強そうな反面、 
表情に陰りが•ある。 W 巳で 
は通信を巧^。 

ミライ•ヤシマ 

れんぶう/んもとこうかん ミち 

連邦軍元高官を父にちつ？ 
スぺースクルーザーの 免許 
を持つことから WB の 操縦 
を担当するようになる。 



•I 广一、夕^ Yrwrr if 

^&in 夢 


逆撫纖猩讀 



カイ■シデン 

れ片ぶうぐ/'— ぎ 'J 々つし* ろろおや 

連邦軍の fe 術者を父親に 

も だいか< そようそようだい 

持つ。すねた性格で協調性 
にかけるところがあったが、 

こたで、 なか L； よじよ にんげんてき 

戦いの中、徐々に人間的に 

ゴいちぶろ 

成長していく。 



リュウ•ホセイ 

WB では唯一のパイロット 

こう•ませい モ•こきぶんてきそんざい 

候補生。兄貴分的ををで’ 

ある。コア*ファイターの 
パイロット。 



テム■レイ 

ろち れう C ふ- 。 

アムロの父。連が軍の rv 
作教 j に関わった fe 術者で、 
ガンダムなどの設計をした。 








シヤ 7^ •アズナブル， 

ジオン1の:!:；_スパイ□ット。:籌 
ぃ gi : の奠堯をとる。香にマスク 
を タタって いる。タンダムをねらい、 
化巧圍 まで WB を追尝 して 〈る。 



ガルマ-ザビ 

ジずン公国公王デギン•ザビ 
の弱をする末弟。シャァとは 

一かんな；こうじ* f , とうさ々うづ- 

仕官学お時代の同級生。ジオ 
ン軍姐:£部嫁の旬令‘管。 



イセリナ 

ジオン軍に占領された街 
の前市長.エッシ X ンバツ 
ハり娘。ガルマと激しい态 
に意ちる。 

ランパ•ラル 

ガルマイぶ討ちのために 
派遣された\/7 6雲^お隊 
嫁，長。ネ艮っかをの軍人。 
新型 MS グフに搭乗。 
















ミ凡用量14^#韦ビルスーツ 
MS -06 F ザク II 

ジーン etc ... 绰案^ 

MS -06 J ザクり陸戟型 
コス‘’ン etc ... t # 乗 

MS -06 S ザク II シャァ専用機 
シャァ.ァズナブル搭乗 



し♦りよくご.叮ごラこうづき さし々 りぶくだん一ゃ 

主力載闢攻撃機/主力戟車 
ドップ/マゼラ•アタック 
ガルマ.ザビ etc ... 拴"乗 



先お試作型陸戦用モビルスーッ 
YMS -07 B グフ 
ランバ•ラル搭乗 
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だんかん < うば 

一機艦•空母一! 




ジオン公国軍 

こうけきくうぼ 

攻撃空母 
ガウ 
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TERMS 


^a^igigffgggaM^^a 


ょぅごしゅぅ 

一用語集一 

ガンダム 

ちきゅうれんげう しさく みいしょう れんぶう さ〈せん いっかん 

化巧連邦の試作 MS のを称。連邦の V 作戦の一環。ジ 

たいこう かいはつ そうし々うち A うかく ほんたい 

オンの MS ザクにが抗して開発された。操縦中核を本体 

ふんり けいせんとうき I ノ ようかのう せなか 

より分離させ、軽戦關機として使用可能。背中のランド 
セルの バー ニアを 全開に する ことによって、短時間なが 
:らも大気圏での飛行が可能。 


モビ ルスー ツ 

どくりつせんそう だんとう ちゃうかく へいき にんけん 

ジオン独立機争で戦閱のホはとなった兵器。人間の 
形状をとり、内部に人が A り操作する。歩兵の柔軟な機 

どうりょくこうとうりよく ま きょクかかくゆうごうろ とうさい 

動ろ•行動えを増すため強化は融合がを接載している。 
ジオンミ 

化巧よりもっとも遠いコロニーサイド3がジオン.ダイ 
クンを指導者として独立しジオン公国を名乗る。ジオン 

こうこく どくりつ じりつ しかちよう ちき♦うれんぼう 

公国の独立、スペースノイドの自立をを張して化巧連邦 

こ2せんちをう 

と支戦車。 
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サイド 7 

建設途中のコロニーで、まだ正式にはサイドに昇格し 
ていない。連歸軍『V作殺；の一 P、MS の最終。テスト姑 
設がある。このゲームのスタート地点。 

ホワイトべース （ WB ) 

れんぼうぐん しんそうせんかん たも〈てき〈うぼ がいかん うま に 

連が軍の新造戦艦。多目的空母。外観が馬に似てい 
ることからジオンでは『木馬 j というコードネームで呼ば 
れる。 

ルナツー 

串宙都市建設の鉱物資源を得るため運ばれた小惑星。 

ジ ャブロー 

なんべい がわじょうり々う れんぶうぐんほんぶ ち 

南米アマゾン川上流にある連邦軍本部。ジャングル地 

か だいしょうに々うどうかくちょう けんせつ れんばうぐんさいこうしれいしつ 

T の大鍾乳洞を拡張 U 建夢された。連が軍最高司令室、 
宇宙船用ドック、を種工場をもつ。 




—蘇朵パイロットへ送る一 

班(じ背を巧けるな！ 

:一 やかいが し、 こうけ g ぷうざょんけ夕 L 

メインカメラのが巧かから攻巧ををけると 防御 も反おもでき ない！ 移 
か 中も苗をが巧から逃すな！ 

巧がはまず装甲をはがせ！ 

おおや強力な MS が相手でも装甲をはがせば大きなダメージをちえ 
られる。まずは格南で装甲をはがせ！ 

間合いに気をつけろ！ 

レーダーじついている結は旅り じ やなし、。 巧との距おを測るのじな 
え！近いときは格拐、るいときはが巧を使うと先手を取りやすい！ 

あせるな、若 ii ' じ' if うんだ！ 

しょうそう;;ょうな■、 すく こうけ S をつ 

焦巧がおやエネルギーのかないときに攻巧されても、落ち*いてシ 

ぶう; 一 < へいじ うしんもど じ A つなんろ t ふく 

—ルドで巧御するんだ！平巧ムに戻りやすく、エネルギーも若干回な 
するぞ！ 

萎装が含を讀<する！ 

巧てないがが現れる事もあるだろう。そんなときは1をクリアしたス 

もど 子と たたかここ 巧んとうけいけん： つ じ *< れんど も 

テージじ戻りを!巧も教うを だ。 鮮阴おおは请めば读むほどおなをが上 
がり強くなるぞ！ 





WONDER GATE 


-ワンダーゲートー 


差12ステージをクリアすると、ニユー画面にワンダ 
—ゲー K<WONDER GATE > の項同があらわれます。7 
ンダーゲートをイ卖用するとゲーム中のイベントでしか手 
に人らない強力な武器を巧得することができます。 











-Vol.2 JABURO— 

TO BE CONTINUED 


Vol.2 JABURO _ ， 

Vol. 2 は* 16 畜: -J ィラ-も:義より备ま卜る [ かし Vol. 1 の 
イベントクリア状況によっては、第13話 >再会、母よ。か 
らの3話もプレイ巧自引こ。ガンダム VS ドム、シャア専用 
ズゴック etc.. •化ホなストーリーの重要なファクターとな 
るジャブローでのを防を描く 

機動教±ガンダム Vol.2 
—JABURO— 

君はをきのびることができるか一 


じサ<じ度くれんど じようむラ 

Vol .1 クリア時の各お巧度やイベントクリア状況は、ワンダースワ 

はんたいないほぞん ほぞん 

ンカラー本体内に保存されます（イ呆なされたワンダースワンカラー 

はんたい しよラ とき ダめん をじ ホかひようじ 

本体を巧用した時は、タイトル画面のメニユーる字がホく表示され 
ます)。 

もじ しろ ばみい だい わ さいど こと 

メニユー文字が白くなった場合は、第12話を再度クリアする事に 

ほんたいないふたたほぞん 

より、ワンダースワンカラー本体内に再び保存されます。 












つ z / 巧■スつ z /@ 

寡 M ホ-ムページ 巨思就 1：ミ Zf 7 J 苗菊リ四 













バンダイ ダー ムス テー シ 


このソフトの兵容についてのご質問は 

03-3847-5090 

うけつけじかん けつ きんようびし ♦< じつのデ じ じ と A 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 
♦電話番号はよく確かめて、お間邊えのないようにしてください。 
参受付時間1^(かの電話はおさけください。 

♦東京23区じ(かの方は、巿か局番 （03) をおちれのないようにしてください。 


《お貢い上げのわ客巧へ > 商品についてお気づきの点がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、イ呆講 
者の方とお子様のお名前.お年も化ずお知らせくださし、。 


バンダイお客巧巧該センター 台東区拘お 1-4-10 干 111-8081 

S03-3847-6666 

♦電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごま意ください。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は 
禁止されています。 

齒 蓋のふ®、を 差には 贵窒の 法左をはらっておりますが、ソフ 
卜のが非をに巧茜なために、プ□グラム王、予崩できない 
不都合が発見される場合が考えられます。万ご、誤 ii も等を起こすような場答が 
ございましたら、括談センターまでご^苗< ださい。 


& 及び WonderSwan、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標でず。 
心> 及び WonderGate は巧式をか f ンダイの商標でず。 


わことわり 












